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PREWNIGAO Linguagem utilizada para
= definir a aparencia de

: paginas que fazem uso de
linguagem de marcacao
(H'I'MI., XMI.,, Twine, etc...)

M



SELETOR{
PROPRIEDADE: VALOR;
J

EXEMPLO:
BODY {

BACKGROUND-COLOR: BLACK;
J

Sintaxe
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INLINE

<p style="color: red">Texto com a cor de fonte vermelha.</p>

Implementacao




INTERNO

<head>
<style type="text/css">
vermelho { color: #fO0; font-weight: bold; }
</style>
</head>
<pbody>
<p class="vermelho">Texto com a cor de fonte vermelha e negrito</p>
</body>

Implementacao




EXTERNO

<head>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css">
</head>

Implementacao




O Passagem
Sem Nome
Editar JavaScript da Histdria

Editar Folha de Estilos da Historia
Mudar Formato da Historia

Renomear Historia

Folha de Estilos e x Select All Passages

ualguer CSS inserido aqui ird sobrescrever a aparéncia padrdo da sua histdria. .
Q . P P Fixar na Grade

body, tw-story
{ Estatisticas da Historia

Ver Copia de Prova

Publicar para Arguivo

A Primeira historia a
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Folha de Estilos

FONTES
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Folha de Estilos

Qualquer C55 inserido aqui ira sobrescrever a aparéncia padrao da sua historia.

right top;

FUNDO



Double-click this passage to edit it.

Folha de Estilos

MARGEM E
PREENCHI-
MENTO
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HEADER

Tag introdutdria em cada pagina, geralmente contém titulo ou icone do site,
menu e informacoes de autoria.

BODY

Tag que contém o corpo de documento, composto de textos, imagens,
hyperlinks, tabelas, etc.

FOOTER

Esta tag € o rodapé da pagina, geralmente contém links, mapa do site,

I'strutura de um
documento HI'MI.




Esta € uma tag div

Double-click this passage to edit it.

ALTURA,
- LARGURA,
HEADER E DIV



Passagem 5em

Nome 1
GPassagem
Sem Nome
Fassagem Sem Nome 1 e o
<div>Esta e uma tag div</div>
- A
Folha de Estilos v =

Qualguer C55 inserido aqui ira sobrescrever a aparéncia padrao da sua historia.

hcdyg tw-story

1

et

P e B W

ALTURA,
f:_;:._-;:._-;, LARGURA,

HEADER E DIV

!




Double-click this passage to edit it.

FORMATO DE HISTORIA

Harlowe
Snowman
SugarCube

teste Double-click this passage to edit it.

Double-click this passage to edit 1t.

SAVES
O RESTART




Double-click this passage to edit it.
Harlowe

Formato padrao, desenhado para
Inicilantes no Twine.

[tags="mar"] {
background: blue;

20



Double-click this passage to edit it.

Snowman

Formato basico, para otimizacao
completa de CSS e Javascript.

.passage.mar{
background: blue;

}




teste Double-clic
Sugarcube
B SAVES
Y RESTART Formato que oferece mais

funcionalidades, mas exige maior
conhecimento de programacao.

.mar{
background: blue;
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HEADER FOOTER

A implementacao se da com uma Assim com o header, a
passagem separada, ficando iImplementacao se da com uma
acima da passagem atual (body) passagem separada, ficando

abaixo da passagem atual (body)

TW-SIDEBAR TW-STORY
Altera a barra lateral esquerda A passagem na qual o jogador se
(onde se encontra o botao voltar) encontra

Principais tags
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Som manual

b 0:00/0:00

Som manual

SOM



Lavoults

HTTPS://DRIVE.GOOGLE.COM/DRIVE/FOLDERS/TWUDQ
QHEHVHTXRUMBGECXPNZHIDQRJYLP?USP=SHARING
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JavaScript




Conceltos

VARIAVEIS

Utilizada para armazenar dados (humeros, palavras, etc..), podendo
ser alteradas durante o periodo de utilizacao do usuario.

var name= “Joao”:
var Xx= 3:

238



<p id="demo"></p>
var X = 3;

<script>

vary =7, var X = 3;

varz = X +V; vary =7,
.innerHTML =z, <4—p document.getElementByld("demo").innerHTML = x +y;
</script> </script>

29

(set: $x to 3)
(set: $y to 7)
(set: $soma to $x + $y)

$x
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<p id="demo"></p>

<script>

var nome, sobrenome;

nome = "Joao";

sobrenome = "Carlos";
document.getElementByld("demo").innerHTML = nome + " "
sobrenome;

</script>

+

(set: $nome to "Joao")
(set: $sobrenome to "Carlos")
$nome $sobrenome



Arranjo

31

<p id="teste"></p>

<script>

var cores= ["verde", "cinza", "vermelho"];
document.getElementByld("teste").innerHTML = cores;
</script>

(set: $caixa to (a:))
(set: $caixa to $caixa + (a: "armadura", "espada"))
$inv



Numero aleatorio <o id="demo’s</p>
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<script>
document.getElementByld("demo").innerHTML =

Math.floor(Math.random() * 10);
</script>

(random: 1,10)



Conceltos

FUNCOES

Um conjunto ordenado de codigos que realiza uma determinada
tarefa.

Funcao definida como a somade xey
Solicite os valores de x ey
Digite o valor da soma
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Funcoes

<p id="demo"></p>

34 <script>

function myFunction(pl, p2) {

return pl * p2;

}

document.getElementByld("demo"”).innerHTML = myFunction(4, 3);
</script>



Conceltos

CONDICIONAIS

Realiza determinada tarefa com base na analise de uma operacao
|ogica.

Se variavel for igual a Brasil
Entao digite "OIl3"
Senao digite "Hello"
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Condicionais

51

var pais= "Brasil";

iIf (pais==="Brasil") {
console.log("Ola");

} else {
console.log("Hello");

J

(set: $pais to "brasil")
(if: $pais is "brasil")[Ola!
(else:)[Hello]






