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e ao objeto;

= Provoca o

Sublime

=
A experiéncia da
simples existéncia;

E gerado por uma , provocada por aquilo
que nao pode ser dito;

Eo e a dimensao da semiose (acao do
signo) estabelece a




Sublime e Belo

= As tecnologias da comunicacéao e informacao ou
e, segundo Mario
Costa é “a nova morada do ser” e apenas a partir delas tém a
nova forma de “colocar em obra a verdade” que denominamos
o sublime tecnoldgico;

Nossa , a0 mesmo tempo
em que nossa

e € nesta dimensao que acontece 0 processo de semiose
(acao do signo) que

= A percepcao do que é nas formas,




O Sublime Tecnoldgico

= A nocao de sublime tecnoldgico considera
pelas novas tecnologias que se
transforma em matéria para a pratica estética.

O sublime, , Ou
seja, , encontraria meios de fazer-se objeto

atraveés da tecnologia. Para o autor a tecnologia € uma espécie
de excesso,

Essa forma de sublime gera uma nova dimensao estetica a
producao artistica atual, que

cedendo lugar ao informe, ao aleatorio, ao acaso, ao efémero,
ao transitorio, ao acontecimento. (Costa, 2003)




O Sublime Tecnoldgico

= As tecnologias da inteligéncia

A nocao classica de
distancia perde o seu sentido original, pois tudo fica igualmente

proximo e longinquo. A uniformidade gerada, onde as coisas
nao estao nem longe nem perto, criam uma

= As e uma dimensao nova criada pelas
tecnologias de comunicacao a distancia, e € justamente com

essa nova dimenséao espacial que os artistas da comunicacao
trabalham, (Costa, 2003)




Espaco, Territorio-Lugar e Tempo

1.

Na verdade, todas estas questdes, podem ser sintetizadas na
direcao de uma pesquisa sobre os modelos, a apreensao e a

elegendo criteriosamente trés
conceitos basicos a serem estudado, sao eles:

. Encaminharemos essas discussfes através da construcao de

matrizes organizadas pelos paradigmas de varias disciplinas
que formam uma predisposicao para a apreensao,
compreensao e construcao do mundo a partir do texto de
Fabio Duarte sobre a “ 7

. Através destas Matrizes Intelectuais observaremos a

, N0 mundo contemporaneo,
enfrenta. Tomaremos como objetos de analise obras e eventos
artisticos, da arquitetura, do urbanismo, da geopolitica e das
tecnologias da informacéo.



As Redes e 0 Espaco
Espaco:

Os fixos em cada lugar permitem
acoes que o modificam. Os fluxos recriam as condicdes
ambientais e sociais e redefinem o lugar. Os objetos fixos sao
organizados através dos fluxos e sao "utilizados” (acionados
segundo uma determinada logica).

Ele é definido atraves de axiomas e €
modelado pelas transformacoes gerando postulados, lemas e
teoremas.

Nos espacos podemos observar as relacoes estruturais
entre os diversos componentes, isto €, a composicao, a forma,
a estrutura a inter-relacédo entre as partes.




Representacdes Espaciais Matematicas

Na cultura ocidental as representacoes baseadas na

foram, paulatinamente, sendo substituidas, no imaginario dos
artistas e cientistas, por representacoes das

e, mais recentemente, pelos signos de natureza topologica

baseados, nas teorias das redes, dos grafos e dos sistemas
complexos:

Murits C. Escher
Metamorfose 11 (1940)




Representacdes Espaciais Matematicas - Geometria Euclidiana

e estabelecida

A Sagrada Familia
Michelangelo - c. 1506

pelos modelos dos matematicos René Galeria Degli Uffizi -
Descartes (1596-1650) e Gerard Florence
Desargues (1591-1661)

Percebe-se

Essa nocao € estabelecida por

e por objetos pré-definido.

Nesse momento temos estabelecido a nocéo de
e de um




Representacdes Espaciais Matematicas - Geometria Euclidiana

Na obra “O Casal Arnolfini” de Jan
van Eyck verificamos que

na
construcao da pintura.

Nela encontramos a frase “Jan van
Eyck esteve aqui” fazendo uma
referéncia clara

que, alem de

determinar a estrutura perspectiva

da obra, também indica a
presenca do

ao fundo com um registro

documental estabelecido pela

obra.

Jan Van Eyck
Casal Arnolfini




Representacdes Espaciais Matematicas - Geometria Nao-Euclidiana

Com as maquinas e suas

, gerando os
movimentos continuos gue sao estudados pelos matematicos

atraves das séries infinitas, das funcoes e do calculo diferencial e
Integral.

Etienne-Jules Marey (1830 - 1904)

Tais movimentos mostram-nos a Running Chronophotograph
possibilidade de que

da coexisténcia de multiplos espacos,

da diversidade de caminhos de entrada
na obra, da , da
Inclusao do acaso, , enfim,
de outras nocdes espaciais e temporais.




Representacdes Espaciais Matematicas - Geometria Nao-Euclidiana

| =

f &mﬁﬁﬁlﬁk ‘

Eadweard Muybridge
Mulher seminua em movimento de
locomoc¢édo humana e animal

Com o surgimento da , €, consequentemente, da
reproducao de imagens,
aquele objeto igual e idéntico a si mesmo, a uma autoridade que o

legitime como verdadeiro, a tradicdo imposta a ele, a sua aura
enguanto discurso consagrado.




Representacdes Espaciais Matematicas - Geometria Nao-Euclidiana

No periodo industrial mecanico a
racionalidade é levada ao
extremo e produz um

que, num
primeiro instante, parece ser
paradoxal, assim como as

r

porém, em outro momento.

Passamos a nao ficar nada surpreso, ao admitir que
sobre as questdoes humanas do
que poderiamos perceber conscientemente.




As representacdes dos pontos fixos, das unidades discretas de

tempo e espaco, na identidade do objeto e sujeito determinado,
dao lugar

AS entre as midias,

as interfaces e as linguagens. Retrato de Fabiana

Waldemar Cordeiro (1970)

Uma

que podem ser: lugares, memoarias,
elementos nos bancos de dados, pontos
de conexao, pessoas na fila de espera,
casas de um tabuleiro de xadrez, enfim,




Representacdes Espaciais Matematicas - Topologia

Baseados nestes pressupostos, verificamos que

Tal dinamica nos leva a
concepcao do

Elas estdo associadas aos objetos
matematicos pela sua

Regina Silveira
Luz da Luz, 2006




Representacdes Espaciais Matematicas - Topologia

T




Representacdes Espaciais Matematicas - Topologia

Ele concebe o individuo a partir da individuacéo, ou seja, a partir de
uma ontologia que pondera o ser nao como unico, pronto e isolado,
mas como

da forma,
do corpo fixo, uma vez que ele satura-se e transforma-se
continuamente, estando em

Life Writer

(2006)

Laurent MIGNONNEAU &
Christa SOMMERER




Lugar:

E uma parte do espaco que se transforma em signo, como algo
singularizado pelos significados construidos a partir de uma
determinada estrutura logica.

Ele € uma porcao do espaco sem limites ou dimensoes
precisas. Possui elementos significados especulares, ou seja,
significados onde os usuarios (individuos ou grupos)
encontram-se e atraveés destes significados identificam os
outros que compartilham os mesmo lugares.

= O lugar é semantico e como tal possui caracteristicas
significantes dadas pelas relacdes que podem ser construidas
nele. Estas relacdes associam a porcao de espaco aos signos
definidos nesta fatia de espaco. O lugar € uma porcao de
espaco que denota.




Territorio: o territdrio, assim como o lugar,

Entretanto, na constituicao de um territorio,
essa significacao é a forma de marcar os elementos do espaco
com valores culturais, de modo que qualqguer outro objeto,
acao ou individuo que se envolva nesta porcao de espaco deva

se guiar, ou mais, deva se submeter a essa medida cultural
Imposta ao espaco.

= O territorio € pragmatico e
Ele possui um nivel conotativo de leitura e é
simbalico.




Art City

Lic. Efrain Foglia. Universitat de Vic - efrain.foglia@uvic.cat
Areas de investigacion: interaccion movil, Locative Media, redes digitales

Es un proyecto de Locative Media que
permite al usuario activar sonidos loca-
lizados en el espacio publico. La utili-
dad de este sistema es diversa, desde
instalaciones sonoras, audio guias y
presentaciones experimentales. Los
usuarios pueden activar el espacio ur-
bano usando sus teléfonos moviles con
la posibilidad de crear audio y graficos.

Art City es un proyecto desarrollado en
colaboracion con Jordi Sala, UNESP-
Sao Paolo y Josep Cerda (Universitat
de Barcelona).

http://www.mobilitylab.net/aircity/
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Art City: Instalacion

touch
g click °
movil

sonido

usuario

d— 1 — B — W

&
movil Android red ordenador salida
con Osc System wireless pure data audio

espacio electromagnético

click o

sonido

espacio publico
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Art City: Investigacion actual

Actualmente se desarrolla el sistema
tecnologico que sea capaz de poder
anadir audio en tiempo real que se ge-
nere en el espacio publico, mas alla de
los audios que se incluyen en la propia
instalacion (pregrabados).

La audiencia sera capaz de incluir en la
instalacion narraciones propias gene-

rando asi un proyecto viral de viarios
recorridos multiplataforma.

recibir audio de la audiencia

Pure Data
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Art City: Jazz Cava, octubre 2011

Fotografias: Nuria Antentas © + media
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Art City: Sao Paulo, septiembre 2011

Fotografias: UNESP staff.
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E um projeto que articula
relacoes no territorio por meio
da criatividade social, acéo
coletiva e praticas artisticas.

A intencao é oferecer um

ambiente colaborativo de
desenvolvimento em rede de
conteudo aberto que utiliza
ferramenta para a construcao
de mapas conceituais e o
reconhecimento de territorios
onde aconteceram as acoes.




Realidade Urbana Aumentada
propOe a construcao de um
sistema em rede on-line que
organizara um banco de dados
[fotos, videos, registros
sonoros e textos] e

ne&
R Ribeirg
De.Limgy

Informacoes utilizando a

ferramentas Computacionais
e (APl - Application Programming

Interface) para uso na Internet.

Mapas de 2010




Mapas Antigos do Bom Retiro
Mapas de 1916

Mapas de 1905

Pretende-se, portanto, a elaboracdo de uma
cartografia de territorios urbanos especificos,
no caso o Bairro do Bom Retiro na cidade de
Sao Paulo, incorporando as tecnologias
digitais georeferenciadas, as acdes coletivas
e as praticas artisticas.




Atualmente, com a evolucao de softwares livres
de compartilhamento de informacdes e gestao
de conteudo estamos chegando a um grande
momento de apropriacao das Tecnologias da
Informacgao e da Comunicacao.

Temos ferramentas tecnologicas que
permitem a criacdo de ambientes
colaborativos, baseados em conteudo
aberto e na gestao do conteudo pelos
usuarios, em que tanto pesquisadores,
artistas e pessoas em geral podem
construir e compartilhar igualmente as
suas informacdes e seus
conhecimentos.




De fato, essa proposta tem por finalidade construir uma cartografia
conceitual com base nas experiéncias vividas no territério, bem como, as
propostas e narrativas desenvolvidas no decorrer do projeto a partir de
workshops, intervencdes urbanas, levantamento de dados permitindo
interacoes, inclusive na internet, relacionando as diferentes camadas de
tempo e de espaco relativas ao territério do Bom Retiro.

Tem origem no dialogo intercultural iberoamericano com Espanha, por

meio de pesquisas desenvolvidas entre Sao Paulo e Barcelona.
Participam do projeto Lilian Amaral, Rosangela Leote (UNESP — Brasil),
Renato Hildebrand (UNICAMP - Brasil), José Cerda (Universitat de
Barcelona) e Efrain Foglia e Jordi Sala (Universitat de Vic).




Efrain Foglia e Jordi Sala (Universitat de Vic)

exhibition space




Nossa reflexao esta baseada nas

Observamos a

gue englobam as praticas artisticas e 0s

@) vem se modificando diante das

tecnologias contemporaneas e pode

Os Incorporam textos,
desenhos, imagens de fotografia e video, além de audio.

As transformacdes acontecem a partir do
espectro eletromagneético que delimitam mapas, redes sem fio, GPS
sensores e atuadores que, cada vez mais,




Sao vistos numa escala que foge a capacidade de apreensdo humana,
e, a0 mesmo tempo, estéo relacionados aos elementos, as praticas do
cotidiano, como o ato de caminhar pela cidade.

Os artistas e designers estao

com os edificios, trens e avides através das conectividades possiveis
dos dispositivos portateis e locativos.

Apresentamos uma

Vemos
gue pode ser abordada através




